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CURSO PROFISSIONAL DE
TECNICO DE MULTIMEDIA

PLANO DE ESTUDOS

Componentes de Formagao Total de Horas (a)

(Ciclo de Formagao)

Componente de Formacao Sociocultural

e Portugués 320
e Lingua Estrangeira I, II ou III (b) 220
o Area de Integracdo 220
e Educacdo Fisica 140
e Tecnologias da Informacdo e Comunicacao 100
Subtotal 1000

Componente de Formagao Cientifica

e Histdria da Cultura e das Artes 200
e Matematica 200
e Fisica 100

Subtotal 500

Componente de Formagao Técnica

e Sistemas de Informacao 210
e Design, Comunicacao e Audiovisuais 350
e Técnicas de Multimédia 480
¢ Projecto e Produgdo Multimédia 140
e Formacdao em Contexto de Trabalho 420
Subtotal 1600
Total de Horas / Curso 3100

(a) Carga horaria global ndo compartimentada pelos trés anos do ciclo de formagdo a gerir pela escola, no
ambito da sua autonomia pedagdgica, acautelando o equilibrio da carga anual de forma a optimizar a gestao
modular e a formagcao em contexto de trabalho.

(b) O aluno escolhe uma lingua estrangeira. Se tiver estudado apenas uma lingua estrangeira no ensino basico,
iniciara obrigatoriamente uma segunda lingua no ensino secundario.



CURSO PROFISSIONAL DE
TECNICO DE MULTIMEDIA

Saida Profissional: Técnico de Multimédia

Familia Profissional: Comunicacdao, Imagem e Som

Area de Educacdo e Formacdo: 213 — Audiovisuais e Producdo dos Media

PERFIL DE DESEMPENHO A SAIDA DO CURSO

O Técnico de Multimédia é um profissional qualificado apto a exercer profissoes
ligadas ao desenho e producdo digital de conteldos multimédia e a desempenhar
tarefas de caracter técnico e artistico com vista a criacdo de solugdes interactivas de
comunicacgao.

As actividades principais a desempenhar por este técnico sdo:

conceber / Desenvolver produtos multimédia interactivos;
captar, digitalizar e tratar imagens, som e texto;

editar contelidos com vista a criagao de solugGes de comunicagao (informativas e
lGdicas);

integrar conteudos utilizando ferramentas de autor;
programar aplicacdes multimédia;

animar objectos para aplicacdes multimédia;
desenhar contetdos multimédia.

Certificacao escolar e profissional

Curso do nivel secundario de educagao
Qualificagdo profissional de nivel 3
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Elenco Modular da Disciplina de Sistemas de Informacao

Duracao de
NGmero Designacdo referéncia
(horas)
1 Redes e Protocolos 21
2 Linguagem de Programacéo | 30
3 Linguagem de Programacéo Il 30
4 Linguagem de Programacao |l 30
5 Desenvolvimento de Bases de Dados 30
6 Linguagem de Programagéo IV 30
7 Linguagem de Programagéo V 39

Elenco Modular da Disciplina de Design, Comunicacao e

Audiovisuais

Duracao de
Numero Designacao referéncia
(horas)
1 Fotografia Digital 21
2 Teoria do Design 30
3 Comunicacao Visual 30
4 Design Multimédia 39
5 Arquitectura de Informacéo 30
6 Guionismo e Storyboard 30
7  Audiovisuais 30
8 Técnicas de Comunicacao 50
9 Laboratério de Audiovisuais 30
10 Opgao 1 30
11 Opgéo 2 30
Op1 | Producgéo e Realizagéo Audiovisual
Op2 Sonoplastia
Op3 Técnicas de Criatividade
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Elenco Modular da Disciplina de Técnicas de Multimédia

Duracao de
Numero Designacao referéncia
(horas)

1 Edicao Bitmap 51
2 Edicao Vectorial 39
3 Animagéao 2D 39
4 Edicao Web 51
5 Edicao de Som 27
6 Edicao de Video 30
7 Edigao 3D 63
8 Ferramenta de Autor | 36
9  Opgao 1 36
10 Opcéo 2 36
11 Opcao 3 36
12 Opcéo 4 36

Op1 Animagéao 2D Avangada

Op2 Ferramenta de Autor II

Op3 Ferramenta de Autor Il

Op4 Tratamento de Imagem Avangado

Op5  Aprofundamento de Edigdo Web

Op6 Poés — Produgéo de Video

Op7 Produgéo de Conteudos para Dispositivos Moveis

Op8 3D Avangado

Elenco Modular da Disciplina de Projecto e Producao Multimédia

Duracao de
Namero Designacao referéncia
(horas)
Gestao e Implementagao de Projectos 30
Projecto | 50
Projecto Il 60




