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Audio e video no Flash

O é&udio e o video séo dois media possiveis de inserir e manipular no Flash. Com eles podemos
enriquecer o projecto, tornando a animacédo ou a interactividade mais eficaz.

Audio

Para importar uma arquivo de audio para o flash é tdo simples como clicar em: File > Import > Import to
Stage ou Import to Library, seleccionar o arquivo e clicar em Import. De notar que nada se alterou no
Stage porque o arquivo foi enviado para a biblioteca. Podemos seleccionar o som na biblioteca e
reproduzi-lo.

Save All L

evert

Import to Stage... #R
Import to Library...
Open External Library... {30

Export -
Publish Settings... "X {}F12

. . Import Video...
Publish Preview > -
Publish {F12 -
Page Setup...
Print Margins...
Print... #P

Se, na biblioteca, clicarmos com o botdo direito do rato sobre o som, acedemos as suas propriedades,
onde é possivel determinar a compressao.
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Sound l-’-roberties

s2.mp3
(" Cancel )
/Users/leonelcunha/Documents/aulas/esmae/ &/’
animagado |/aulas/22_10_09/botoes/s2.mp3 Update )
Wednesday, October 21, 2009 8:24 PM [ Import... )
44 kHz Stereo 16 Bit 1.8 s 29.3 kB ( Test )
( Stop )
Export settings
Device sound: "]
Default
ADPCM
Comression KA L R *
Raw
Speech
16 kbps Mono 3.7 kB, 12.5% of original [ Advanced )

Para colocar o som na Timeline seleccionamos uma Keyframe e arrastamos 0 som para o Stage. A
keyframe apresenta, entdo, o som de forma grafica, representando a frequéncia do audio. O som, por
pré-definicdo, em Event, sera reproduzido até ao fim independentemente do numero de frames onde
estiver contido. Uma Keyframe € suficiente para a reproducgdo integral do som.

saf: s 10 15 20 25 30 35 40 45 50 55 60 6
* * DO U
« o W Ol . -

+ + O e s

Se seleccionarmos a Keyframe do som, acedemos as suas propriedades no painel Properties. Vemos o
nome do som; podemos determinar um efeito (reproduzir no canal direito ou no canal esquerdo; criar
um fade right ou um fade left; um fade in ou um fade out; ou manipular 0 som manualmente se clicarmos
no botdo Edit).

Souni Event ﬂ
Effec :I‘m | 4 [ Edit... |
op

Syr ¥ Stream 'fRepeat '3-! 1

44 kHz Stereo 16 Bit 6.3 s 75.5 kB
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Temos, quatro tipos de sincronizagdo disponiveis: Event, Start, Stop € Stream.

O Event é a opcao definida por pré-definicdo. O som € reproduzido quando activado, seja por evento
de rato ou leitura das frames. Independentemente do niamero de frames que o som tiver € sempre
reproduzido de inicio ao fim. Esta op¢édo permite a simultaneidade de sons.

A opcdao Start, tal como na opgao Event, 0 som € reproduzido do inicio ao fim, independentemente do
namero de frames que contiver. No entanto, ao contrario da opg¢ao Event, 0 mesmo som nao é
reproduzido em simultaneo.

A opcao Stop, impede que 0 som seja executado. Para pararmos 0 som, criamos uma Keyframe na
Timeline e nas propriedades escolhemos 0 som que queremos parar e optamos pela opgao Stop.

A opcéo Stream, € Util para sincronizacdo de som com a animac¢do. O Flash vai privilegiar o som em
detrimento da imagem e tentara mostrar as frames no momento certo. Esta opcdo necessita de todas
as frames definidas na Timeline para o som ser executado. De outra forma sé executa as frames que
estiverem definidas, ou seja, se determinarmos 10 Frames para 0 som, com a opcao Stream, 0 Flash 6
executa as 10 Frames. Se o0 som tiver 397 Frames e as mesmas tiverem criadas na Timeline, 0 som
sera integralmente reproduzido.

Com o Flash é possivel criar colocar o som em multitrack, usando dezenas de sons, cada uma na
respectiva Layer e, assim, sincronizarmos os sons no filme.

O som pode ser colocado / reproduzido na Timeline, pode ser controlado a partir da Library com
Behaviors (blocos de actionScript pré-definidos), ou pode ser criado enquanto objecto de som e
controlado, exclusivamente, por actionScript.

Inserir o som num botao

Para inserirmos som num botdo abrimos a Timeline do botdo, na qual é possivel inserir sons nas
Keyframes colocadas no estados: Up, Over e Down. Se num botdo colocarmos 3 sons nos 3 estados
referidos, nenhum som sera reproduzido quando iniciarmos o filme que contém o botdo. Ao passarmos
o cursor pelo botdo (rollOver) sera reproduzido o som definido no estado Over e ao retirarmos o cursor
(rollout) sera reproduzido o so definido no estado Up. Se clicarmos (onPress) sera reproduzido o som
definido no estado Down.

@ @ [J| Up | Over [Down| Hit |
j * * D gy — Y‘TLI 4
« o [ O 5 1

« « [ |_of'—o"io

Video

No Flash é possivel inserirmos video em varios formatos: .avi, .dv, .mpg, .mpeg, .wmv, .asfou .flv.
Podemos inseri-lo para realizarmos um download progressivo, para realizarmos streaming de video

file:///Volumes/LC/%5BSITES%5D/leonelcunha.net/public/www/formacao/index.html Page 3 of 7



Formacao @leonelcunha.net 11/12/09 12:31 PM

(com um servico de streaming), ou embebe-lo na Timeline.

[ -
Revert ‘
Import 4 Import to Stage... #ER
Export = Import to Library...

Open External Library... {30

Publish Settings... X{F12 Import Video...

Publ!sh Preview > r. Tom——
Publish {F12

Page Setup...

Print Margins...

Print... #P

Para inserirmos um video clicAmos em File > Import > Import Video.

Imgoﬁ Video

Select Video

Where is your video file?

{*) On your computer:

File path: /Users/leonelcunha/Documents/aulas/esmae/animacao l/aulas/22_10_09/vi [ Choose... )

Examples: /path/to/video.flv
/Volumes/server/path/to/video.mov

() Already deployed to a web server, Flash Video Streaming Service, or Flash Media Server:

URL:

Examples: http://mydomain.com/directory/video.flv
rtmp://mydomain.com/directory/video.xml

Please enter the path of the video file you would like to import, or use the choose button to select the
file.

~ GoBack | (Continue) ( Cancel )

No menu Pop-Up definimos o directorio e seguindo para o ecrd seguinte definimos se o video sera
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importado para Download progressivo, para Streaming Ou para embeber na Timeline. Se optarmos por
embeber o video, para o utilizar nas animagfes, podemos definir o tipo de simbolo (Embedded Video,
Movie Clip ou Graphic), definir se 0 som estaré integrado ou separado.

Embedding

How would you like to embed the video?

Symbol type R gl o 10 [ 6 R 3

Movie clip
Audio track  Graphic @

M Place instance on stage
IZ‘ Expand timeline if needed

(*) Embed the entire video
() Edit the video first

Definimos, igualmente, se queremos que o Flash coloque, de imediato, uma instancia na Timeline, se
expande a Timeline, se embede todo o filme ou se o iremos editar e, sO depois, importar. Na etapa
seguinte definimos a forma de compressdo do video, o Codec usado, o Frame Rate e a qualidade do
mesmo.
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Import Video

Encoding
00:00:00.000
<
4 2N
[ Profiles  Video  Audio Cue Points Crop and Resize \
Please select a Flash Video encoding profile: =18
[ Flash 8 - Medium Quality (400kbps) -4

Video encoded for playback with Flash Player 8 or higher
Video: On2 VP6 at 400kbps
Audio: MPEGC Layer Il (MP3) at 96kbps (stereo)

Output filename:

( GoBack ) (Continue ) ( Cancel )

Video Codec € possivel definir o tipo de Codec a usar. Por pré-definicdo o video sera codificado com o
ONZ2 VP6, mas, também, pode ser usado 0 Sorensen Spark (mais antigo e de qualidade inferior).

! Profiles ' Video ' Audio  Cue Points  Crop and Resize |

&‘l Encode video

Sorenson Spark ‘
Video code@ TN LT a3 Quality: [ Medium 39

B de alpha channel Max data rate: 400 kilobits per second

) Deinterlace

Key frame placement: [ Automatic B

Frame rate: Same as Source B fps Key frame interval: frames

( GoBack ) ( Continue ) ( Cancel )

Frame Rate diz respeito ao numero de frames por segundo. Por pré-definicdo o video sera importado
como "Same as Source”, ou seja 0 video serd reproduzido segundo 0 Frame Rate original,
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independentemente do Frame Rate do filme de Flash.

Quality diz respeito a qualidade de reproducao do video.

Nas opcOes de edicdo podemos cortar partes do video, redimensionar o video ou alterar a sua
duracao.

i Flash Video Encoding Progress

Source file: fUsers/leonelcunha/Documents/aulas/esmae/animacgao I/
Output file: fUsers/leonelcunha/Library/Application Support/Adobe/Flash

Video codec: On2 VP6 Audio codec: MPEG Layer Il (MP3)
Video data rate: 400 kbps Audio data rate: 96 kbps (stereo)

Elapsed time: 00:00:16
Time left: 00:00:55
Total time: 00:01:11

[ Cancel )

O Flash codifica e importa o video para a biblioteca.
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