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Animacao na Timeline do Flash

Quando falamos em animagdo com o Flash podemos estar a referir varios tipos de animacao.
Globalmente, podemos aceitar a animagdo como uma série de elementos graficos distribuidos ao
longo do tempo, com alteracdo das suas propriedades: posi¢do, tamanho, transparéncia, cor, textura,
etc..

No Flash podemos falar em animagdo no sentido mais tradicional, do desenho animado e dos
cartoons, portanto animacéao linear em 2D; podemos falar em animacao de interfaces, a forma como os
elementos constituintes de uma determinada interface se movem na interaccdo com o utilizador ou
podemos falar em animacdo nado linear como pode ser uma narrativa interactiva. Podemos,
igualmente, imaginar e criar animag¢des exclusivamente, com gréaficos vectoriais ou uma animacao
multimédia onde estdo presentes graficos vectoriais, imagens bitmap, graficos 3D, video, som e texto,
dado que estes media sdo possiveis de integrar na Timeline do Flash.

No que diz respeito aos tipos de animagédo podemos referir: animacao Frame-by-frame; Shape Tween €

Motion Tween.

....................

2l motion tween o o B Derse—s0
al shape tween « o []J .>—>|o|

Frame by Frame

A animacdo Frame-by-Frame, ndo tem interpolagdo de movimento, sédo criadas KeyFrames sempre que
se quer realizar alguma alteracéo das propriedades da forma. E o tipo de animac&o mais simples e, ao
mesmo tempo, trabalhosa, dado que todas as modificac6es tém que ser realizadas manualmente.

Shape Tween

A animacgdo Shape Tween, tem interpolagdo de movimento. Isto quer dizer que podemos, por exemplo,
criar uma animacdo em 30 Frames, apenas com 2 Keyframes, uma na 12 Frame outra na ultima Frame.
Realizamos as alteracbes da forma apenas nas duas Keyframes e 0 programa calcula as
transformacdes necessarias entre as Keyframes para realizar a animacdo. A Shape Tween € uma
animacao de formas e fica representada na Timeline na cor verde. Podemos, também, controlar a
velocidade (Easing) has Keyframes.

Para controlarmos a animacao das formas podemos usar Shape Hints. Depois de criada a Shape Tween
(30 frames e duas Keyframes, por exemplo), seleccionar a forma e clicar em Modify > Shape > Add Shape
Hint.
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Timeline >
Align 3 Add Shape Hint {&H
Remove All Hints

Group #C |

Na cor vermelha a Shape Hint indica-nos um mau posicionamento, na Ultima Keyframe acertamos o
posicionamento da Shape Hint e automaticamente ela muda para verde e na primeira Keyframe para
amarelo. Agora podemos acrescentar mais e testar varios posicionamentos das Shape Hints.

Motion Tween

A Motion Tween permite-nos realizar animagdes animacdes interpoladas tal como no shape tween.
Existem, no entanto, algumas diferencas. Quando seleccionamos a 12 Frame e, com o botéo direito do
rato, escolhemos Create Motion Tween, 0 Flash transforma automaticamente a forma num objecto
gréfico, a qual ndo podemos editar com a Select Tool cOmMO na Shape Tween, mas temos acesso a
outras propriedades, no painel properties, que ndo sdo possiveis de realizar com a Shape Tween:
Brightness; Tint; Alpha; Advanced (percentagem individual de RBG + Alpha).

Brightness
Tint

| Alpha
Advanced |

Podemos, também, determinar o modo como o objecto se mistura (Blend Mode) com a layer inferior.
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Invert
Colc  Alpha
Erase

Blend: i Darken i

"1 Use runtime bitmap caching

Filtros

Com o Flash podemos aplicar filtros a textos, botées ou Movie Clips. Depois de seleccionado o objecto
podemos aplicar: Drop Shadow; Blur; Glow; Bevel, Gradiente Glow; Gradiente Bevel e Adjust Color.

Presets o |
Remove All
Enable All
Disable All
P ——
Blur (gg eters |
Glow
Bevel Click the + button to add filters.

L Drag the items in the list to reorder them.
Cradient Clow

Cradient Bevel
Adjust Color

) =

Em cada Movie Clip, Texto ou botdo, podemos aplicar mais do que uma filtro, ajusta-lo e, inclusivé,
copiar e colar os parametros noutro objecto.

| Properties | Filters x |’ Parameters |
R = [tﬁ A Brightness: ™ © .~ -58
+” Adjust Color )
Contrast: AV 4 ~-47
Saturation: © O . [-10
Hue: * V) . |-47 | Reset
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O filtro Drop Shadow € muito Util para criar sombras em animacédo. Para tal, duplicAmos a figura a qual
queremos atribuir uma sombra. Com a Transform Tool, posicionamos a figura duplicada e, nas
propriedades do filtro Drop Shadow, escondemos a figura, portanto, deixando visivel apenas a sombra,
gue funcionard como sombra do objecto inicial.

J'Prroperties | Filters :-::Vl Parameters |

= By Blur X: |5

<’ Drop Shadow

ﬂa Color: |IR "1 Knockout
=y

BlurY: 5 [ inner shadow

[«] [«][<]

Strength: 32% | Angle: 246 zf B‘Hideobject

Quality: l:Low '3'] Distance: -25 B

Atributos da animacao

Com o Flash podemos controlar alguns atributos da animacédo como: o0 Easing, a rotagdo do objecto ao
longo do tempo, o seu nivel de transparéncia, modificar as cores em determinadas Keyframes. Podemos,
também, usar mascaras ha animacao ou fazer uso de linhas guia, para determinar com exactidado o
movimento de um objecto no espaco.

Easing

Podemos controlar a velocidade (Easing) dos objectos na animagdo. Se atribuirmos valores de easing
negativos numa frame e positivos na seguinte teremos uma animagédo que aumenta gradualmente de
velocidade. Com valores de easing inversos, obteremos o efeito contrario na animacao.

Tween: | Motion -3 W scale

Ease: -100 |v|in | Edit.. |

Rotate: | Auto '3] 0 times

[ Orient to path ™ Sync ™ snap

file:///Volumes/LC/%5BSITES%5D/leonelcunha.net/public/www/formacao/index.html Page 4 of 9



Formacao @leonelcunha.net 11/12/09 12:31 PM

Para um controlo mais pormenorizado, usamos a opgéo Custom Easing que nos permite manipular a
velocidade da animag&o de forma mais eficaz. Para isso, podemos criar novos pontos para determinar

a curva de easing.

S Use one setting for all properties

a»

Property: Filters

100%

90%

10 20 30 40

‘- Frames

Podemos, inclusivé, atribuir manipular o easing em mais propriedades da animag¢ao como: a posicao; a

50 60
Frame 4.59 ,53.7 %

rotacdo; o escalamento; a cor e os filtros.

o —)

ZGIs ¥ Position : "1 Use one setting for all properties
Rotation f
Scale
Color
Filters

. -

Frame -- , - %

‘- > Frames

Rotac&o do Objecto
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Nas propriedades de um Motion Tween, podemos definir a rotacdo do objecto ao longo do tempo.

ters |

Tweel  None 3] @ Scale Sound: | None 52
Easi Auto | Edit... | Effect: None v Edit...
CcwW e
Rotatm 3 times Sync:| Event 4]/ Repeat [$] 1
1 Orient to path ™ Sync ™ snap No sound selected

Nivel de transparéncia, cores e brilho

Tal como ja foi visto mais acima, é possivel controlar o nivel de transparéncia do simbolo (Alpha),
alterar as suas cores ao longo da animagdo (Tint) ou o seu brilho (Brightness). Para isso,
seleccionamos o simbolo e, no painel Properties, clicamos no bot&o color.

ﬁf—
Color: | Alpha ] ml,}
Blend: Norma . ! |
Use runtime bitmap caching

No menu podemos alterar os valores de: Brightness; Tint; Alpha; Advanced (percentagem individual de
RBG + Alpha).

Mascaras

As mascaras sao muito Uteis para o enriquecimento da animagdo. Permitem-nos controlar a forma
como um determinado objecto "entra” em cena, ou criar efeitos de crescimento. Para criarmos uma
mascara devemos ter uma Layer Mask. Comegamos por desenhar ou inserir contetdo numa layer a ser
mascarada; criamos uma Layer por cima e, com um clique direito do rato, optamos por Mask.
Automaticamente a Layer inferior transforma-se em mascarada (Masked); 0 conteldo da Masked sera
visivel através do conteudo da Mask, seja uma animac¢ao Frame by Frame OU um Motion Tween.

B mask .
B2 masked .

"1 também pode ser mascarada

Para termos mais do que uma Layer mascarada, acedemos as propriedades da Layer que queremos
mascarar e seleccionamos a opgéo Masked.

Linhas guia
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As Guides (linhas guia) sdo uma forma de determinarmos com precisdo o percurso de um objecto no
espagco.

Se quisermos guiar um simbolo de um Motion Tween, clicamos no botdo Add Motion Guide (parte inferior
esquerda da timeline) e automaticamente sera criada uma Layer Guide. A Layer de baixo (do Motion
Tween) passou a ser guiada.

& Q EIIJ 5 10 15 20 25 30

B S e .
"% Guide: guia . o .|“ 0
4 J O — . e — & — ® — S ——————— @

Para guiarmos o movimento do Motion Tween desenhamos uma linha guia com a Pen Tool, na Layer

Guide, a qual ndo sera visivel no ficheiro .swf. Na primeira frame colocamos o objecto no inicio da linha

guia e na ultima frame da Motion Tween colocamos 0 objecto sobre o fim da linha guia. E importante
gue os pontos de registo do objecto estejam correctamente colocados sobre a linha guia.

Efeitos de Timeline

Existem, igualmente, efeitos de Timeline pré-determinados, 0os quais sO temos que parametrizar para
controlarmos a forma como ocorrem. Depois de seleccionada(s) a(s) forma(s) clicamos em: Insert >
Timeline Effects » Assistants ou Effects ou Transform/Transition.

Estdo disponiveis os sguintes efeitos: Copy to Grid; Distribut to Grid; Blur; Drop Shadow; Expand; Explode;
Transform e Transition.
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. 15 20 25 30 35 40 45 50 55
Timeline >

Timeline Effects Assistants

Effects B Blur
Transform/Transition Drop Shadow
Expand
} T Tl 1 120fps 00 | Explode

Temos, entdo, acesso a uma pré-visualizagdo do efeito. Na mesma interface podemos parametrizar o
efeito.

EXPLODE Update Preview

Effect Duration: |20 | reasas

Direction of Explasion:

4
Vi

Arc Size:

x: (100 ] PIXELS \ J
v: 150 | PIXELS | / q
Rotate Fragments by: |60 DEGREES \

>

Change Fragments Size by:
X: {0 \ PIXELS

v-[100 l PIXELS

Final Alpha :6-__%.
— )

o% 100%

Para eliminarmos o efeito, seleccionamos 0(s) objecto(s) e clicAmos em: Modify > Timeline Effects >
Remove Effect.
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BLUCEOVAl Text Commands  Control  Debug
Document... %) ' i

25 30 35

Convert to Symbol... 2 I R e R
Break Apart 3B Oe

0
Bitmap B
Symbol 3
Shape b
Combine Objects p 00 [
Timeline > |
Timeline Effects B Edit Effect

Remove Effect

Transform (S

_“

Arrange >
Align S
Group #C
Ungroup 3G
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