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Os objectos

Quando em Design, falamos de objectos, estamos a considerar as formas materiais
fabricadas pelo homem e portadoras de valor de uso.

O objecto tem um caracter passivo (ndo tem vida propria) mas ao mesmo tempo é fabricado.
E produto do Homo Faber; actualmente é produto de uma civilizacdo industrial, da qual
somos parte constituinte. Civilizacdo que é tanto criadora como dependente de objectos.
Desde o machado dos tempos dos tempos primitivos, até as producgdes mais sofisticadas dos
nossos dias, encontramos um desejo comum: adaptacdo ao meio e criacdo de uma vida
melhor.

A cada objecto damos um nome que o caracteriza. As casas (objectos para habitar), as roupas
(objectos para proteger o corpo), os talheres (objectos para ajudar a comer), tém connosco
relacBes de carécter utilitario, pelas quais os definimos. Um objecto que néo é usado, s6 o é
em poténcia mas ndo em realidade. O objecto sé se encontra numa base real quando é
utilizado.

A priori designamos um objecto pelas suas propriedades mais em evidéncia, quer formais,
numa percepcdo imediata, quer funcionais, pela memaria do seu valor de uso. Uma casa, um
banco ou uma caixa, tém funcdes diferentes, mas podem ter todos a mesma forma cubica. Por
isso para a caracterizacdo de um objecto, a posi¢do que este ocupa dentro de uma determinada
estrutura é mais importante que a sua forma. A posi¢do que o objecto ocupa, é que vai ajudar
a determinar a sua caracteristica predominante. Resta agora saber se a sua forma é ou ndo é a
mais adequada & posi¢do que ocupa dentro dessa estrutura. Estabelecemos, desde logo, uma
relacdo intima entre a forma do objecto e a funcdo que este vai desempenhar. Assim, a
utilizacdo funcional de um determinado objecto é um factor que vai condicionar a sua
forma.

A riqueza expressiva do objecto demonstra-se considerando dois niveis de linguagem:

-um denotativo, que se refere aos significados objectivos dos codigos, sejam eles funcionais
ou convencionais.

-outro conotativo, que se refere as propriedades subjectivas, as emocgdes e sentimentos que
uma forma nos desperta.

Tomando como exemplo um objecto de producéo industrial, vemos que o designer o dota de

um determinado nimero de caracteristicas formais, que indicam a funcéo a que o objecto se
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destina. Uma caneta deve parecer que serve para escrever, um banco deve parecer que serve
para nos sentarmos nele. O contrario causaria confusdo e desagrado. Estes sdo valores
denotativos.

A caneta pode ser, ao nivel estético, agradavel ou desagradivel em funcdo das suas
propriedades formais, que irdo proporcionar no utilizador uma determinada reac¢do. Estes sdo
valores conotativos.

Em qualquer objecto é possivel verificar como se articulam em si estes dois niveis, com

preponderancia de um ou de outro.

CLASSIFICACAO

As classificages tém um valor relativo a uma determinada etapa do processo de producio. E
no entanto um passo a dar necessario a um perfeito conhecimento e sistematizacdo do
processo de estudo. Para classificar, comeca-se por dividir um conceito genérico, fixando as
espécies que nele se acham contidas, estabelecendo uma hierarquia, que vai dos conceitos de
maior extensdo aos de menor extensdo. Para isso tem de se adoptar um critério, ou ponto de
vista, que servird as operacdes a efectuar.

Os critérios de avaliagdo devem ser tomados como modos de aproximacao, porque, cada um
desses critérios revela qualquer coisa dos varios papéis do objecto. Assim, com base na leitura
de vérias classificagdes, obedecendo cada uma delas a critérios diferentes, revelam-se novas
facetas do objecto.

Numa classificacdo genérica podemos dividir os objectos em utilitdrios e ndo-utilitarios.
Utilitarios aos objectos de uso material e utilidade imediata. Nao-utilitarios, aos objectos com
funcbes religiosas, artisticas ou culturais, que embora sejam usados e Uteis, sdo-no a
diferentes niveis, onde o homem revela outro tipo de necessidades que ndo sdo materiais.
Segundo Bergson,” em cada objecto humano ha um grau de criatividade e a Unica separacao
real entre o objecto de uso e o0 objecto artistico consiste em medir esse grau de criatividade:
operacao tdo complexa que necessitou de séculos de reflexdo e de mdltiplas interpretacdes.”
Apesar de ligados entre si por um ponto comum, uso e beleza mantém-se irredutivelmente
diferenciados: nenhum utensilio sera alguma vez explicado cabalmente como uma obra de
arte ou vice-versa. Por mais elaborado que seja 0 seu mecanismo, o utensilio serd sempre
intrinsecamente simples, ao passo que a obra de arte que € um complexo de varios estados e

niveis de intencBes intrincados, por muito simples que o seu efeito possa parecer, serd sempre
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uma coisa intrinsecamente complicada... as obras de arte ndo sdo utensilios: esta é uma
questdo de fundo”

(George Kubler, 1972)

Mais particularmente podemos agrupar os objectos em familias. Tais agrupamentos ou
divisdo podem seguir critérios de: configuragdo, funcéo ou ainda factores unificantes como o
material ou certas caracteristicas da forma.

O Engenheiro Holandés Kalff apresentou uma classificacdo baseada no tipo de apropriacéo
do produto. Assim teriamos, de um lado, os produtos de uso individual, e do outro, 0s
produtos de uso colectivo. Poder-se-ia estabelecer assim um diagrama bipolar. De um lado
teriamos os produtos de menor complexidade estrutural, frascos de perfume, escova de
dentes, etc., coincidindo com uma apropriacdo individualizada e uma carga semantica mais
elevada. De outro lado, os objectos com uma complexidade estrutural mais elevada e uma
menor carga semantica, avides, navios autocarros, etc., de uso colectivo e de menores
possibilidades quanto aos valores psicologico-simbdlicos.

Partindo das varias classificagdes possiveis Gillo Dorfles propfe a seguinte
esquematizacdo:

-objectos de uso individual, com ou sem mecanismo, com func6es bem definidas e pouco
sujeitos a variagfes de moda ou de consumo. Boa parte dos electrodomésticos, instrumentos
de precisdo como os microscopios, aparelhos sanitarios, etc.

-objectos de uso individual sujeitos a variagBes periddicas de gosto, ligados & moda,
desempenhando uma funcéo limitada e submetidos a um consumo répido. Roupas elementos
decorativos, etc.

Objectos “inateis” fabricados segundo um projecto do tipo industrial, mas sem nenhuma
finalidade pratica. Multiplos.

-certos elementos da arquitectura industrializada. Elementos de edificios pré-fabricados.

Em conclusdo, pode-se dizer que antes de iniciar uma classificacdo do objecto é preciso
definir um critério que se deverd manter durante toda a operacgdo classificativa. Este critério
assentara na definicdo clara do objecto de estudo, isto €, se estd a estudar a sociologia a
estética ou a tecnologia do objecto. Da comparacdo das varias classifica¢fes resulta, para um

dado objecto, uma maior consciéncia das suas dimensdes psicologico-funcionais.
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RELACAO SUJEITO / OBJECTO

Na civilizacdo em que vivemos estamos rodeados de objectos com as suas mensagens
incorporadas. Se quisermos sistematiza-las, podemos referirmo-nos a elas consoante o nivel
de linguagem, seja conotativo ou denotativo.

As primeiras estdo dirigidas, geralmente, ao nosso desejo de posse e variam quanto ao
género de posse a sugerir: promocao social, inteligéncia, juventude, etc. As segundas
permitem-nos identificar a fungdo do objecto e variam quanto & natureza do produto.

O objecto de uso pessoal, desempenha um papel importante de identificacdo do individuo
fora de casa. O possuidor de determinados objectos sabe que estes lhe podem proporcionar
um tipo de tratamento diferente, por parte daqueles a quem se dirige e especialmente a quem
pretende impressionar. Na sociedade actual existe uma hiper-valorizacdo do objecto, cuja
posse nos faz permanecer dentro dos canones sociais admitidos e propagandeados.

O papel atribuido ao objecto é a criagdo de um universo artificial, adaptado & nossa
escala e aos nossos interesses. E através dos objectos que se transmitem os proprios modelos
culturais, o proprio gosto, no qual se baseia a riqueza econdémica. E também através deles que
0 homem conserva a sua memoria e identidade. Por isso, 0 objecto perdeu a sua identidade
funcional, na medida em que é consumido em fun¢ao de outra coisa.

De facto, nunca como hoje houve tanta quantidade de objectos a ponto de se tornarem o0s

protagonistas do nosso universo doméstico e do nosso panorama urbano.
FUNCOES DO OBJECTO

Quando nomeamos um objecto, referimo-nos de facto a um tipo, colher, frasco, casa,
carro, etc. Em rigor, o que executamos é uma abstraccdo que resulta da simbiose entre um
tipo funcional e um tipo formal, componentes em termos variaveis, ja que sem este nao é
possivel realizar e concretizar aquele.

Quando analisamos um objecto temos que distinguir as vaérias funcbes que nele
encontramos, o que podemos realizar, recorrendo a sua classificagdo em funcdes principais e
funcbes secundarias, conforme o seu papel na defini¢do tipoldgica do objecto. Assim &
funcdo principal de um dado objecto, juntam-se-lhe outras em extenséo.

-funcdo principal esta ligada a esséncia da utilizacdo de determinado objecto.
-funcdo secundéria é a capacidade suplementar do objecto apoiar ou alargar a

realizacdo da funcdo principal.



Escola Secundaria Eca de Queiroés

Ano Lectivo 2009/2010
Design de Comunicacao e Audiovisuais |10° M | Leonel Cunha

De uma forma abrangente podemos nomear trés tipos de funcbes: prética, estética e
simbdlica. Se, por exemplo, pensarmos numa escova de dentes, sabemos que a sua funcéo
principal é de ordem préatica. Aqui podemos referir a sua funcdo prética enquanto funcéo
operativa.

-funcdo operativa, capacidade de realizacdo de uma determinada tarefa, na qual o
objecto é produto auxiliar e extensdo do préprio corpo.
Se utilizarmos vérios objectos, escovas de dentes, na realizacdo de uma instalagdo, numa
galeria de arte, a sua fungdo principal sera de ordem estética. se fizermos um slogan do tipo:
“cuida dos teus dentes, como cuidas das tuas armas” e lhe acrescentarmos a imagem do
objecto, escova de dentes, a funcdo principal serd de ordem simbdlica.
Se tomarmos como exemplo uma caneta, sabemos que com ela conseguimos realizar uma
determinada tarefa: escrever. Esta pode ser a sua funcéo principal. Mas ha canetas de vérias
formas materiais e pregos. Dependendo destes factores, & sua funclo principal podemos
incorporar uma fungdo secundaria. Assim a caneta, para além do seu caracter operativo,
assume um caracter simbdlico, na medida em que o objecto em questdo é consumido em
funcdo de outra coisa, onde se incorpora um nivel de linguagem conotativo, relacionado com

o0 desejo de posse.



