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A interface grafica do Adobe Flash tem uma estrutura semelhante aos outros softwares da Adobe
usados na producéo de aplicacdes multimédia.
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Esta dividida em menus, barra de ferramentas, painéis, barras de propriedades e 0 Stage, onde decorre a
accdo. Note-se que a interface pode ser personalizada de acordo com as necessidades de utilizador,
0s painéis laterais podem-se mover, agrupar e desagregar, podem estar visiveis ou invisiveis. E,
obviamente, podemos guardar a interface, de forma a manter a estrutura escolhida. Isto pode ser
realizado clicando em Window > Workspace > Save Current.
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A visibilidade de todos os painéis pode ser controlada a partir do menu Window. Os painéis séo
ajustaveis ao utilizador, sendo possivel agrupa-los ou separa-los, minimiza-los ou maximiza-los.

O painel properties (propriedades) situa-se na parte inferior da interface, estando agrupado com o
painel Filters, o painel Parameters e, também o painel Actions. E neste painel que definimos as
propriedades dos elementos do projecto.
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Para mostrar ou ocultar a o painel Properties usamos cmd+F3.

Um dos componentes principais do interface é a Timeline ( linha de tempo), onde se pode controlar a
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estrutura, organizar o espaco e o tempo de um projecto. Permite criar as estruturas complexas de um
projecto, através da manipulacdo das frames e das layers. Nestas podem-se organizar varios tipos de
media: gréaficos vectoriais, imagens bitmap, audio, video, texto, voz e animagdes.

(800, _ panning_zooming fa® ,
Untatled-1* | panning_zooming fla® »

*a0 5 10 15 20 25 30 35 40 45 S0 55 60 65 70 75 80 &5 90 95 100 =
O Layer 3 s
O Layer 8 «sm
@ Layer 4 «op
O Layer s D
© Layer 6 Jeenm
AGas3 f a0 Bl 1 2om oo & = ) YIS
5 & serel 7] canniea worspace & roox | [&1

Para mostrar ou ocultar a timeline usdmos cmd+alt+T Tal como ja foi referido o Flash pode trabalhar
com varios tipos de media, mas as suas ferramentas sdo de desenho vectorial.

7

No Stage € onde posicionamos 0s nossos objectos, organizamo-los no espaco definido e onde
decorre a accgao.

A Tools Bar (barra de ferramentas), elemento nuclear para desenho e animacdo com o Flash, pode

ser organizada de acordo com a necessidade do utilizador. Para tal basta aceder a Flash > Customize
Tools Pannel.
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Para optimizacéo do trabalho podemos definir os atalhos em Flash > Keyboard Shortcuts.

Current set: [ Adobe Standard CIEIEAEYER
Commands: [ Drawing Menu Commands hﬁ
> File
> Edit
P View
> Insert
> Modify
> Text N~
A
P Commands I3
Wi ; LY
Description:
Shortcuts:  + - |
Press key: ( Change )

( Cancel ) HK-)

Para definirmos as preferencias de trabalho com a interface e a integragdo com outros softwares
acedemos a Flash > Preferences. De notar, pelo exemplo mostrado, a possibilidade de importacao de
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documentos PSD preservando as layers e a capacidade de edicéo.

Category

General
ActionScript
Auto Format
Clipboard
Drawing

Text

Warnings

PSD File Importer
Al File Importer

PSD File Importer

Select the default settings for the Photoshop document importer.

Import image layers as: (@) Bitmap images with editable layer styles
() Flattened bitmap images
V' Create movie clips

Import text layers as: e Editable text
() Vector outlines
() Flattened bitmap images
™) Create movie clips

Import shape layers as: (@) Editable paths and layer styles
() Flattened bitmap images
V' Create movie clips
Layer groups: | Create movie clips

Merged bitmaps: || Create movie clips

Movie clip registration: §§§

Publish settings

Compression: | Lossy 2

Quality: @) Use publish setting
() Custom: 90

(Cancel ) (—0K~—3
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