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GRUPO |

Verifica a veracidade das afirmacdes.
1- Um objecto com uma func¢do principal bem definida ndo pode ter fun¢Ges secundarias.
2- A textura, sendo a qualidade tactil das matérias, ndo existe na forma artificial.

3- A linha &, conceptualmente, o resultado de um conjunto de pontos em movimento num
determinado campo visual.

4- O ponto € uma abstrac¢ao que usamos para comunicar.

5- As texturas, enquanto caracterizadoras das formas, sdo indispensaveis na comunicagdo
visual.

6- Temos a sensa¢do de cor, quando os corpos ndo reflectem em seu redor a luz, natural ou
artificial, que incide sobre eles.

7- Na comunicagdo visual, os simbolos séo sinais naturais apreendidos como informacao util.

8- Os esquemas convencionais impedem-nos de ver outras particularidades, de reflectir,
desmontar e classificar aquilo que vemos.

9- A percepcao visual é um acto estatico. Vemos as coisas tal como elas séo,
independentemente da experiéncia e dos aspectos fisioldgicos.

10- Os elementos estruturais da comunicagéo visual sdo: a cor, a dimenséo, a forma e o
campo visual.
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11- Para determinarmos o modo como a comunicagdo se realiza, devemos ter em
consideragdo determinados conceitos como: sinal, indice, signo e simbolo.
Define simbolo.

12- Que niveis de linguagem podes referir numa comunicacéo visual?

13- Explica a lei do pregnancia a luz da teoria da Gestalt.
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14- Observa a imagem. Que lei da teoria da Gestalt podes referir? Justifica.

15- Comenta a afirmacdo:"A teoria da gestalt funda-se na ideia de que o todo é mais do que a
simples soma de suas partes."

16- Comenta a afirmacdo: "As cores podem ser usadas para exprimir emogdes, bem como,
para as provocar."
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17- Realiza uma composi¢do onde a linha esteja presente, ocupando toda a superficie do
campo visual e seja elemento gerador, modelador e caracterizador da superficie.

A composi¢do deves realizada nas dimensdes: 1024 x 768 pixéis.

O fundo deve ser branco e as formas e preto, ou com varios tons de cinzento.

Podes usar varias tipologias de linhas.

Do conjunto deve resultar uma composi¢do visualmente coerente, agradavel e eficaz.
Guarda a composi¢do nos formatos psd e jpg e com o nome: linha_oteunome.psd e
linha_oteunome.jpg

18- Realiza uma composi¢do dindmica com o minimo de elementos gréficos e 0 maximo
efeito visual.

A composi¢do deves realizada nas dimensdes: 1024 x 768 pixéis.

O fundo deve ser branco e as formas e preto, ou com varios tons de cinzento.

S6 podes usar elementos estruturais: pontos , linhas, texturas e valor luminico. Estas podem
produzir superficies e modelacfes da superficie. Com estes elementos cria brushes e com
variacdes de Shape Dynamics e Scattering, no painel Brushes, organiza os elementos no
campo visual.

Cria e guarda trés estudos da composi¢do. Cria e guarda uma composigdo final, nos formatos
psd e jpg e com 0 nome: comp_oteunome.psd e comp_oteunome-jpg.

Cotagdes

1...10 5 pontos cada
11...14 10 pontos cada
15, 16 20 pontos cada

17,18 35 pontos cada



